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Tejto dokument je uréeny odbornym pracovnikom zbierkotvornych galérii, ktori realizuju digitédlne snimanie vytvarnych diel (digitdlna fotografia,
skenovanie), pripadne externym doddvatelom tychto sluzieb. Obsahuje zakladné informacie o typoch snimok (Typy digitdlnych snimok),
pravidlach pre pomenovanie suborov (Pomenovanie digitalnych snimok) a ich popis (Digitdlne zdznamy v CEDVU).

1. Typy digitélnych snimok

Pri snimani vytvarnych diel je vZdy potrebné uchovavat minimalne dve kdpie snimky: pdvodnu, neupravenu snimku (archivna képia), upravenu
(optimalizovana képia). Pre systému CEDVU je potrebné vytvorit aj konkrétny typ nahladovej snimky (primarny obrazok).

1.1 Archivna képia

Pri profesionalnej digitalizacii vytvarnych diel je nevyhnutné uchovavat archivnu képiu snimky, ktord nebola bezprostredne po vyhotoveni
Ziadnym spdsobom upravena a je ulozena v povodnom formate snimacieho zariadenia (vid. formaty). Uchovanie archivnej kopie snimky diela je
dolezité pre jej vyuZitie v buducnosti - Upravy podla $pecifickych poziadaviek (ind Uprava farieb, orezanie). Ak by bola uchovana len
optimalizovana kdpia, nebolo by mozné vratit sa k pdvodnej, neupravenej kopii.

Formaty: RAW (vystupny format digitdlnych fotoaparatov, rozdielny u vaésiny vyrobcov, napr. NEF — Nikon, CRW — Canon, RAF - Fuji), DNG
(otvoreny format spolo¢nosti Adobe, ktory uklada pévodny RAW aj snimku vo formate prenosnom naprie¢ réznymi platformami), 24 bitovy TIFF
(vystupny format skenerov, ukladat bez kompresie)

Farebny profil: povodny profil snimacieho zariadenia, aby zostal zachovany pévodny rozsah farieb

1.2 Optimalizovana képia

Pouzitie zaberu po nasnimani predpoklada Upravu pre konkrétny ucel - tla¢ v kataldgu, prezentdcia na internete a podobne. Od toho sa odvija
spdsob Upravy snimky (pozri Typ dprav). Pri vytvarani optimalizovanej kopie sa odporuca pracovat s kdpiou archivnej snimky — praca

s pdvodnym suborom je rizikova, méze dojst k uloZeniu nezvratnych zmien do pévodného suboru.

Formaty: TIFF

Kompresia: nekompromované

Farebny profil: Adobe RGB, CMYK (v pripade, ak je snimka uréend priamo pre tlac)

Typy Uprav: natoCenie, orezanie, farebné Upravy, manualne odstranenie necistét na snimke

1.3 Primarny obrazok



Kazdy zédznam o vytvarnom diele v systéme CEDVU by mal mat priradeny primarny obrazok, ktory sa pouziva na vac¢sine vystupov
(dokumentac¢nad karta, hlavnd obrazovka zaznamu diela, web prezentacia). Vytvara sa z optimalizovanej kdpie, obsahuje teda nato¢end, orezanu
a farebne upravenu snimku.

Vyska/sirka: 800 pixelov (pre dlhsiu stranu snimky)
Format: JPG

Kompresia: minimalna, aby neboli rozpoznatelné artefakty vznikajuce pri vy$Sej kompresii (v programe Adobe Photoshop sa odporuca Kvalita 10-
12)

Farebny profil: SRGB

Typy Uprav: zmensenie, ostrenie, vioZenie metadat
2. Typy uprav

2.1 Natocenie

Ak dielo nebolo nasnimané v polohe, v akej ma byt prezentované, je potrebné snimku natocit do spravnej pozicie. Pri dielach u ktorych nie je
zrejma orientacia (napriklad abstraktné umenie), sa odporuca pri snimani naznacit polohu, v akej je dielo vystavované.

2.2 Spajanie

V niektorych pripadoch vytvarania reprodukcii vytvarnych diel je potrebné zhotovit viaceré snimky a v procese Uprav ich spojit do jedne;j.
Prikladom su diela, ktoré sa nevojdu do snimacej plochy zariadenia, alebo tie, ktoré je potrebné nasnimat oddelene kvoli ich povrchu (obraz
s ramom, ktory by pri snimani vhral tieri na obraz).

Obr. &. 1- Snimka, ktora vznikla spojenim dvoch zdberov - SNG, O 6583

2.3 Orezanie

Pri snimani diel sa v zabere Casto nachadza pozadie, ktoré je pre vyuzitie snimky v tlaci alebo na internete potrebné odstranit. Ak je potrebné na
snimke pozadie orezat, mala by byt ulozena verzia s cestou, z ktorej je mozné vytvorit vyber pre orezanie (teda nie uz orezanu snimku).


http://www.webumenia.sk/web/guest/detail/-/detail/id/SVK:SNG.O_6583/

Snimka s oznacenym vyberom pre orezanie - SNG, P 1050

2.4 Farebné Upravy
V kazdom zabere sa pri snimani diela musi nachadzat Ciernobiela $kala, ktord bude pri Upravach sluzit pre primarnu upravu farebnosti. Zakladom

je Uprava pomocou vyvazenia Sedej na Ciernobielej Skale, dalSie farebné Upravy je optimalne robit priamo na mieste snimania — pri samotnych
dielach. Automatické Upravy (automatické vyvazenie bielej, Urovni, kontrastu) sa neodporuca.

2.5 Retus

Ak je na zabere potrebné spravit retus (odstranit neziaduci detail v pozadi pri foteni sochy, necistoty na fotografii), odporuc¢a sa pracovat
manudlne s pouZzitim nastrojov ako klonovacie razitko, nahradenie farby a nepouzivat automatické odstrariovanie (technolégie ako Digital ICE)

Snimka s vyretusovanym detailom zdberu - SNG, P 1577

2.6 Zmensenie

Zabery upravované pre tla¢ by nemali byt zmengované, tento typ Uprav by sa mal tykat len vytvarania nahladu (vid. primarny obrazok).

2.7 Ostrenie


http://www.webumenia.sk/web/guest/detail/-/detail/id/SVK:SNG.P_1050/
http://www.webumenia.sk/web/guest/detail/-/detail/id/SVK:SNG.P_1577/

Pri zmensovani snimky dochadza k rozostreniu, preto sa odportca nasledne snimku zostrit. Miera zostrenia a pouzity filter sa lisi podla typu
diela: ostrenie je potrebné napriklad pri obrazoch (kresbach), ktorym treba zvyraznit kontury. Dochadza sice k viditelnej zmene diela, ale ta je
pre Ucely zobrazovania zmensenej snimky na obrazovke monitora potrebna.

2.8 VloZenie metadat

Samotny subor so snimkou uz obsahuje metadata — Udaje o okolnostiach jeho zhotovenia (vid. technické udaje), no niektoré tdaje je potrebné
vlozit do snimky dodatoéne — autor snimky, vlastnik autorskych prav. Udaje sa ukladaju do prvkov $tandardu EXIF (autor snimky — artist, autorské
prava - copyright), alebo XMP (autor — creator, autorské prava - rights). Pre snimky vkladané do CEDVU sa odporuca zaznamenat autora v EXIF
- tento Udaj bude automaticky zobrazovany v atriblte Autor a nebude ho potrebné pri vypifiani popisnych Gdajov vyberat z autority. Tieto udaje
sa daju nadstavit v nadstaveniach fotoaparatu, alebo nasledne doplnit pri spracovavani snimky, alebo v programoch ako ExifTool.

2.9 Vlozenie vodoznaku

Vkladanie vodoznaku (napriklad loga galérie) sa pre primarny obrazok neodportc¢a. Web prezentacia CEDVU (Webumenia.sk) pre kazdy
zverejneny obrazok vodoznak vkladd automaticky, podla nadefinovanych parametrov.

s

avevi webumenia. sk

Snimka s automaticky vioZenym vodoznakom (logo galéria a www.webumenia.sk)

3. Pomenovanie digitalnych snimok

3.1 Schéma pre pomenovanie suborov so snimkami
Pre hromadné vkladanie snimok do CEDVU je nutné dodrzat nasledovnu schému:

<organizdcia>--<inventdrne ¢islo s nahradenim>--<zaber>--<¢islo>.<pripona>

Cast ndzvu Vysvetlenie
-- Oddelovac

<organizacia> Kdéd organizécie (vid. 2.1 Kédy galérii v CEDVU )


http://www.webumenia.sk

<inventarne ¢islo s nahradenim> ' Inventarne Cislo vytvarného diela, kde su nahradené znaky:
(medzera) -> _ (podciarkovnik)
/ (lomitko) -> - (spojovnik, pozor nie pomli¢ka -)

, (Ciarka)  -> - (spojovnik)

Priklad:
GMB--C_7882-28a--1.jpg
(dielo zo zbierok GMB, inventarne &islo C 7882/28a, prvy zaber)
<zaber> Skratené oznacenie typu zaberu (moznost kombinovat)
s — zaber s detailom znacenia, podpisu, alebo vodoznaku (s ako signature)
d - detailny vyrez diela (d ako detail)

r — zadna strana diela, najma pre obrazy obojstrannou malbou (r ako reverse)

Znacenie Specifické pre diela fotené z viacerych uhlov (sochy)
f — zdber spredu

r — zaber zozadu

al - zaber z lavej strany (al ako angle left)

ar — zaber z pravej strany (ar ako angle right)

Priklad (obraz)

SNG--0_4217--1.tif

(dielo zo zbierok SNG, inventarne Cislo O 4217, prvy zaber)
SNG--0_4217--r--2.1if (rub diela)

SNG--0_4217--rd--3.tif (rub diela, detail)

Priklad (socha)
SNG--P_255--f--1.tif (dielo zo zbierok SNG, inventarne Cislo P 255, prvy zaber spredu)
SNG--P_255--f--2.tif (druhy zaber spredu)
SNG--P_255--al--3.tif (zdber z lavej strany)
SNG--P_255--r--4.tif (zaber zozadu)

<Cislo> Ciselny rad oznadujlci kazdy dalsi zaber jedného diela, pri¢om 0 sa oznaduje
primarny obrazok,ktory méze byt pre jedno dielo (jedno inventarne éislo) iba jeden.
Priklad:

SNG--0_4217--0.jpg (dielo zo zbierok SNG, inventdarne ¢islo O 4217, primarny obrazok)

V pripade, ak sa na jednej snimke nachadza viacero diel so samostatnymi inventarnymi ¢islami postupujeme pri pomenovani nasledovne:



<organizacia>--<inventarne €islo s nahradenim>__<inventarne €islo s nahradenim>__<inventarne &islo s nahradenim>--<¢&islo>.<pripona>

3.2 Skratky galérii
Galéria Skratka
Slovenska narodna galéria SNG
Galéria Milo$a Alexandra Bazovského Trencin GBT
Galéria Jana Koniarka Trnava GJK
Galéria mesta Bratislavy GMB
Galéria Mikuldsa Galandu Turcianske Teplice GMG
Galéria mesta Humenné GMH
Galéria umenia Nové Zamky GNZ

Liptovska galéria Petra Michala Bohuria Liptovsky Mikuld$ = GPB

Galéria Petra Matejku Nové mesto nad Vahom GPM
Galéria umelcov Spisa, Spisska Nova Ves GUS
Kysucka galéria Cadca KGC
Muzeum moderného umenia A. Warhola, Medzilaborce MAW
Muzeum Vojtecha Lofllera KoSice - Staré mesto MVL
Novohradské muzeum a galéria Lu¢enec NGL
Nitrianska galéria Nitra NGN
Oravska galéria Dolny Kubin OGD
PovaZskd galéria umenia Zilina PGU
Stredoslovenska galéria Banska Bystrica SGB
Sarigska galéria Pre$ov SGP
Turc¢ianska galéria Martin TGM
Tatranska galéria Poprad TGP
Vychodoslovenska galéria KoSice VSG
Zahorska galéria Senica ZGS

4. Digitalne zaznamy diela v CEDVU

Digitalne snimky sa v CEDVU ukladaju ako digitalne zaznamy. Tie pozostavaju zo samotnej snimky a popisnych udajov. Digitdlne zdznamy sa
vytvaraju (tlacidlo Novy), edituju (Editovat), mazu (Odobrat) a prezeraju (Pozriet) v zaloZke Zaznamy diela na detaile diela.

Jedno dielo mézZe obsahovat viacero digitdlnych zdznamov - kazdy z nich predstavuje samostatny riadok v tabulke. Pre vytvéranie a editovanie
digitalneho zaznamu musi mat pouzivatel pridelené prislusné prava, prezeranie a stahovanie primarneho obrazku je povolené pre vSetkych
pouzivatelov CEDVU.
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ZdloZka Zaznamy diela na detaile diela

4.1 Popisné udaje

Popisné udaje digitdlneho zaznamu su rozdelené do Styroch Casti: zakladné udaje, aktivity, autorské prava a technické udaje. Niektoré z
atributov su generované automaticky pri vkladani snimky, dalSie musi zapisat pouzivatel. U tych, ktoré zapisuje pouzivatel, je mozné priradit ich
pri hromadnom importe snimok, ktory realizuje pracovisko Oddelenia digitalnych zbierok a sluzieb SNG.

4.1.1 Zakladné udaje

Atribut Typ Popis Priklady
Nazov volny text Zakladna identifikacia snimky nahlad
detail diela
reverz diela
Popis volny text Uréenie miesta fotenia, UCel fotenia a dalSie Udaje, ktoré fotené v depozitari
sa nedaju zapisat do iného atributu fotené pre katalég
Organizacia vyber z ¢iselnika Urcenie galérie spravujucej digitalnu snimku Slovenska narodna galéria, SNG
Kvalita vyber z ¢iselnika Urcenie kvality snimky, uréenie kvality snimky na stupnici od 1do 3 ' Kvalita 1
Kategoria vyber z tezauru Typ shimky podla Uprav (vid. ¢ast Typy digitalnych snimok) Archivna képia
Ulozil automaticky vliozené = Meno pouzivatela, ktory vytvoril digitdlny zdznam. admin

V pripade hromadného importu - admin

Primarny obrdzok ' zaskrtavacie policko = Ur¢enie primarneho obrazku o



Z&kladné ddaje ', Technické ddaje |
-Zakladné adaje

Nazav nahlad |
Popis fakené v depozitari |
Organizacia | Slovenské nérodnd galéria, SNG -
Kevalita Kvaita 1 ~| Kategéria |Primérny obrazak | (2] (] [@]
Uil admin | [ Primatny obrézok -

| il Pridat’ stream || &5 stishnut

Popisné udaje - Zakladné udaje

4.1.2 Aktivity
Atribut Typ Popis Priklady
Aktivity tabulka aktivity realizované na digitalnej snimke — vytvorenie, Uprava
Meno suboru = automaticky viozené = nazov suboru — tak ako bol pomenovany pri vkladani SNG--0_320--0.jpg
MIME typ automaticky viozené = format suboru image/jpeg
image/tiff
Velkost automaticky vloZzené | rozliSenie snimky (Sirka x vyska) a velkost stiboru (v Bytoch) 729x800 123062 B

Zariadenie automaticky vlozené = zariadenie, ktoré bolo pouzité na vytvorenie snimky (vyrobca fotoaparatu, skener) = NIKON CORPORATION

Autor automaticky vlioZzené | autor aktivity — ak je uloZzeny priamo v snimke Pavol Breier

Vytvorené automaticky vliozené = datum vytvorenia snimky (datum uloZenia snimky) 13.12.2010

Akkivity |'u'\,-'t\-'|:|renie zéznamu; author=Ereier, Pavol; dating=2008-04-17T11:01:57, 2008-04-17; (prava zdznamu; author=Tath, Wrathko; datinl__vj
Meno stibaru |SNG--O_32D--IZI.jpg | MIME typ |image,|'j|:ueg |
Velkost  |729xB00 123062 B | Zariaderie |NIKON CORPORATION |
Aukaor snimbay |F‘av0| Breier | ‘hybvorens |13.12.2I31IZI |

Popisné udaje - Aktivity

Riadok Aktivity zobrazuje Udaje z tabulky, kde kazda aktivita (vytvorenie snimky, Uprava) predstavuje samostatny riadok a ktora sa da vytvorit
(tlac¢idlo Novy), editovat (tlacidlo Editovat), mazat (tlacidlo Odobrat) a prezerat (tladidlo Pozriet).

Akkiviky Yybvorenie zaznamu; author=Ereier, Pavol; dating=2008-04-17T11:01:57, 2005-04-17; (prava zaznamu; author=Tath, Yratko; datin-
Meno siboru Zdroj snimania 1D zdroja Typ Opray Typ dakovania Datovanie E | [ Mowy |

Breier, Paval Vytvarenie 23zn.. . (2008-04-17T11:... e
Welknst’ " o ;

Takh, Yratka farebné dpravy... Uprava zdznamu  2008-02-25 | W Editowat
Autor snimky | T Odobrat |
-Autorskeé pr | @, Pozriet’ |
|l:ln. [ PEA

Popisné tdaje — tabulka Aktivity

Vytvaranie a editovanie riadku s aktivitou prebieha v samostatnom okne (Pozriet aktivitu / Editovat aktivitu).



Atribut Typ Popis Priklady

Autor vyber z autority uréenie autora digitalnej snimky, resp. autora Uprav (vyber z autority) Toéth, Vratko — Autor Upravy

’ zadznamu
a jeho role (vyber z ¢iselnika v poslednom stlpci)

Zdroj snimania volny text uré¢enie médid, z ktorého bola reprodukcia vytvorend diapozitiv
(v pripade, ak sa nesnimalo samotné vytvarné dielo, ale jeho negativ
reprodukcia)
fotografia
ID zdroja volny text identifikator média, ktorého reprodukovanim snimka vznikla 780 (interny identifikator
diapozitivu)
Typ Uprav volny text popis Upravy realizovanej na snimke (vid Typ Uprav) farebné Upravy
ostrenie
natocenie
Typ aktivity vyber z ¢iselnika typ aktivity vytvorenie zdznamu

Uprava zdznamu

Velkost automaticky rozliSenie snimky (Sirka x vyska) a velkost suboru (v Bytoch) 729x800 123062 B
vloZzené

Datovanie - automaticky datum aktivity (datum vytvorenia snimky, Upravy snimky) — 2008:04:17 11:01:57

zobrazenie vloZzené

format RRRR:MM:DD a presny ¢as

Datovanie - najskor automaticky datum aktivity - RRRR:MM:DD 2008-04-17
vloZzené

Datovanie - najneskdr  automaticky datum aktivity - RRRR:MM:DD 2008-04-17
vlozené

|} Editovat’ aktivitu

‘e B

~Aukor

Popisné meno Datum od Datum do Statna prisiuz. .. Fola
Aukar

ENTIES

=

~Aktivita

O [ (&) o aoia | |

Zdroj snimania |

Typ Opray |Farebné (prawy, orezanie, oskrenie | Typ akkiviky |[Iprava ZAZnanu vl
~Datoyanie

Zobrazenie | |
Najskdr |2IIIIIIB-I32-25 Majneskdr |2008-02-25 |

I wff Pobwrd || @ Help || W Zavriel |

Okno Pozriet aktivitu
4.1.3 Autorské prava
Autorské prava sa zapisuju v samostatnom okne, v riadku su zobrazené vo formate:

Organizacia/fyzickd osoba - vlastnik autorskych prav [typ licencie]. Na jedno dielo sa mézu vztahovat viaceré autorské prava, kazdy riadok
v tabulke reprezentuje jeden ich zaznam.



-Autorské prava

Slovenska narodna galéria, SkG - Wastnik autorsksch pray [chranené autorsksym préwom]

Slovens. .,

Meno |Fopisné ...| Détum od | Datum do [St&tnap..| Rola | Typlice...| Licencia

Ylastrik ... [chrérnen. .. [podia ...

Popis || 3 Mowy
witrad.., [P |%J
| ¥ Editoeat’ |
| T odaobrat |
= |':{, Pozriet’ |

Tabulka Autorské prava
Atribut Typ Popis
Vlastnik vyber z autority = vlastnik autorskych prav snimky a uréenie role

Typ

Licencia

Popis autorskych
prav

4.1.4 Technické Gdaje

vyber z typ autorskych prav
Ciselnika
volny text nazov licencie, pripadne referencia na ¢ast

autorskej zmluvy, ktord hovori o licencovani snimky

volny text blizSie urenie autorskych prav vztahujucich sa k danej
snimke

Priklady

Slovenskd narodnd galéria, SNG

chrénené autorskym pravom
licencované

volne Siritelné

podla "Zmluva o vytvoreni a pouziti diela z
13.3.2006"

vyhradna licencia na vytvorené dielo v

neobmedzenom vecnhom i Uzemnom rozsahu

VloZenim snimky do digitdlneho zaznamu sa automaticky vygeneruju technické Udaje, ktoré systém ziska priamo zo suboru snimky. Nachadzaju
sa v zalozke Technické udaje a su Strukturované v XML, v schéme JHOVE a vo formatoch MIX (Metadata for Images in XML) a EXIF

(Exchangeable Image File Format), XMP (Adobe XMP — Extensible Metadata Platform). Tieto Udaje su potrebné jednak pre zistenie technickych
parametrov snimky a tiez pre jej dlhodobu archivaciu.

Niektoré z prvkov v jednotlivych formatoch pre ukladanie udajov:

MIX

Prvok
Objectldentifier
fileSize

formatName
formatVersion
compressionScheme
imageWidth
imageHeight
colorSpace

bitsPerSampleValue

Popis

Priklad

Identifikator subor (meno suboru, v ktorom bol viozeny do digitdlneho zdznamu) = SNG--0_5499--0.jpg

velkost snimky (v Bytoch)

nazov formatu a jeho verzia

Uroven kompresie

Sirka snimky v pixeloch

vyska snimky v pixeloch
farebny priestor snimky

bitova hibka

357161

JPEG 1.02

800

653

8,8,8



EXIF

Prvok

colorSpace

PixelXDimension
PixelYDimension

DateTimeOriginal

DateTimeDigitized

ExposureTime
Flash
FocalLength
FileSource
ExposureMode
DigitalZoomRatio
Saturation

Sharpness

Adobe XMP

Prvok

xap:CreatorTool

Popis

farebny priestor snimky

Sirka snimky v pixeloch

vyska snimky v pixeloch

datum a ¢as zhotovenia snimky vo formate

RRRR:MM:DD HH:MM:SS (prendsa sa do atributu datovanie v Aktivite)

datum a Cas, kedy bola snimka ulozena ako stubor

(vo vacsine pripadov rovnaky ako DateTimeOriginal)

doba expozicie v sekundach

Informdcia o tom, ¢i bol pouzity blesk, resp. ako bol pouZity

ohniskova vzdialenost v mm
zdroj snimky

moéd expozicie

stupen digitédlneho zoomu
miera sytosti pri foteni

miera ostrosti pri foteni

Popis

nastroj pouzity pri spracovani snimky

Priklad

Adobe Photoshop CS3 Macintosh

Priklad

sRGB (v pripade, ak je nadstaveny

iny ako sRGB, hodnota je Uncalibrated)

800

559

2006:05:26 10:29:45

2006:05:26 10:29:45

1

did not fire

65

DSC

manual

1

normal

hard



Zakladné (daje ' |Technicke ddaje

<ihove:jhove xmins;xsi="htkp: [ fwns, w3, orgf 2001 [ ¥ML3chema-instance” xmins="hktp: ffhul, harvard, edujois/xmlfnsjhove" xsi:schemalocation
hikkps f bl harvard, edufoisfxmlfxsdfjhovef1.5)/jhove. xsd" name="Jhove" release="1.1 (pre-release i)" date="2007-12-17"=>
“date>Z010-12-14T14: 14:06+01:00 < dake =

<repInfo uri="H:3%5CDigitalizacia-IDC%%5C20_storocie_malbaesC Ipg-Mahlady-Cruses5CaNG--0_320a--0,jpg" =

<reportingModule release="1.2" date="2007-02-13"=PEG-hul < /reportingModule =

<lastModified =2010-03-21T19:03:33+01 :00 < /lastModified >

£SiZE =T 2EEET <f5ize =

<format=JPEG < Format =
<yersion 1,02 < version =
<skatus =Well-Formed and walid</stakus =
<sigMatch=
<madule =JPEG-hul=madule =
<lsigMatch=
<mimeType =image/ipeg < mimeType =
<profiles =
<profile =JFIF </profile =
</profiles =
<propetties =
<property =
<name =JPEGMetadata < name =
“values ariby="List" kype="Property" =
<propetty =
<name =_ompressionType </name =
“yvalues ariky="5calar" bype="3tring" =
<value =Huffman coding, Baseline DCT </value =

<values =
<[property =
<property =
<name =Images </name:
<values arity="List" type="Property" =
<property =
<name =MNumber =/name =
“values arity="3calar" bype="Integer" =
<value=1 <fvalue >
<values =

ZdloZka Technické udaje
4.2 Spréava digitdlnych zdznamov

Digitalne zdznamy sa okrem prehliadania zaznamov na konkrétnom diele daju vyhladavat a prezerat cez okno Sprava digitdlnych objektov,
zalozka Digitalne zaznamy.

Atribat Typ Popis
PID plny text identifikator digitalneho zdznamu, v pripade snimky vytvarného diela je jeho ¢astou inventarne ¢islo (SVK:
SNG.0_320).
Ak je potrebné vyhladat snimku konkrétneho diela, zadame jeho ¢islo v podobe: *O_320
(* pre nahradenie znakov pred inventarnym ¢islom, _ pre nahradenie medzery).
V jednom riadku je mozné zadat viaceré inventarne Cisla s oddelovac¢om ; (priklad: *0_3277;*0_320)
Nazov plny text vyhladdvanie podla ndzvu zdznamu
zdznamu
MIME typ plny text typ suboru

Autor vyber z autority autor snimky



Kategoria vyber z tezauru digitélny zédznam (archivna kdpia, optimalizovana képia, primarny obrazok)
média

Organizacia vyber z ¢iselnika = vlastnik snimky
Typ prav vyber z &iselnika = chrdnené autorskym pravom, licencované, volne Siritelné
Zobrazit zaskrtavacie uréenie toho, &i sa ma vo vysledkoch vyhiadavania zobrazit aj zdznam
nahlady policko
2| Editovat’ digitalny/analdgoyy zaznam (Najdenych objektoy: 2) e .
Digitalne objekry © *Digitalne zaznamy ‘n\
FID o _320] | Mazov zaznamu | | MIME byp | |
Aukar | | @ @l kategdria média | | @ |EJ |§|
Crganizécia lSIovenské narodna galéria, SME vl Typ prav [ v| Zobrazit’ nahlady
.
Mahl'ad | Crganizacia FID Mazow | Kategoria MIME Typ | D&kum wybvorenia Welkost’ Iﬁl
= -
SVK:SNG, O_320 zadna strana Digitalny zéznam applicationfoctet-st, ., 25.2,2010 127247
SWKISNG,O_320 nahl’ad Primarry abrézok applicationfoctet-sk, .. 25.2,.2010 123028
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| # Stiahnut’ nahl‘ad | I &% stishnut’ zaznam | I &5 Generovat’ url I

Okno Sprava digitalnych zéznamov
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