Typy Uprav, schéma pre nazvy, adresarova Struktara

® Typy Uprav
© Lo
© L2
© L2_WEB
O LP_A4
© LP_WEB
® Nadstavenia vo Photoshope/Softvéri na skenovanie
O Meno autora snimky
B Viastnik snimky
B Zaznam o Upravach snimky
® Schéma pre nazvy snimok
O Skratky pre oznacenie typu snimky/zaberu
Adresdrova Struktura
Kody pracovisk
Kody galériii

Typy Uprav

Upravy treba realizovat na kazdej snimke - ak ma dielo viac snimok (zadna strana, diela s viacerymi ¢astami a jednym inv. ¢islom), tak upravime
kaZdu snimku do L2, L2_WEB, LP_A4, WEB.

Pri foteni 3D objektov ma prva (kontrolnd) snimka inventdrne Cislo a $kalu - ozacujeme ju LX

LO

Master - pdvodna neupravena snimka

Nazov premenovany podla Schéma pre nazvy snimok
suboru

Format TIFF

(skeny)

Format DNG

(fotky)

® 5o zachovanim pévodného RAW
® v pripade Ze je moznost previest pdvodny RAW do DNG "1:1" (napriklad z Hasselblad 3FR) tak pévodny RAW zachovat
netreba

Kompresia Ziadna

Bitova hibka = 48bit

(skeny)

PPI 300 (diela nad velkost a4, resp. diela ktoré nemaju jemné detaily)
600 a viac (diela mensie ako a4, resp. diela so Specifikaciou pre skenovanie vo vy§8§om rozliSeni, napr. grafiky s jemnou
kresbou)

Farebny povodny profil skenera

profil (skeny)

Farebny profil vytvoreny podla farebnej skaly (X-Rite Color Checker), vzdy podla konkrétneho nadstavenie $tudia

profil (fotky)

Orientacia nenatoceny, resp. v pévodnej orientacii

v pripade neziaducich prvkov na ploche skenu (napr. aberacia) je pripustné natocit skenovany objekt v pozicii, ktord neziaduce
prvky minimalizuje (napr. jemné grafiky Sikmo otoené o 45stupriov)

Farebné nie
Upravy



Ostrenie nie

Orezanie nie

Zmensenie nie
L2

Upravena snimka
Nazov suboru
Format
Kompresia
Bitova hibka
Farebny profil (skeny)
Farebny profil (fotky)
Orientacia
Farebné Upravy
Ostrenie
Orezanie

Zmensenie

L2_WEB

premenovany podla Schéma pre nazvy snimok
TIFF

Ziadna

48bit

eciRGB v2

Adobe RGB

nato¢eny v orientacii podla Stitka s inventarnym &islom

podla origindlu nasvieteného v lightboxe

podla potreby

nie (resp. orezanie so zachovanim $kaly a identifikatora)

nie

Upraveny sken v pévodnej velkosti pre web

Nazov

suboru
Format TIFF
Kompresia Ziadna

Bitova 24 bit

hibka

Farebny sRGB

profil
Orientacia

Farebné
Upravy

Ostrenie

premenovany podla Schéma pre nazvy snimok

rovnaké ako L2

rovnaké ako L2

rovnaké ako L2



Orezanie orezanie na plochu diela

(D grafiky v pasparte: orezanie od plochy pasparty - SGB priklad

grafiky s lepiacou paskou na okraji prednej strany: orezanie od plochy pasky, pripadne vyretuSovanie plochy pasky - S
GB priklad

grafiky s presvitajucou paskou zo zadnej strany: rezanie od plochy pdasky, pripadne vyretusovanie plochy pasky

grafiky s velkou plochou papiera a mensou plochou tlace: orezenie Casti plochy papiera (s pribliznym zachovanim
pomeru vyska x Sirka) - SGB priklad

grafiky s viacerymi tla¢mi a inventarnymi Cislami na jednom papieri: rozrezanie na plochu jednotlivych inventarnych
Cisiel

Zmensenie | nie

LP_A4

Upraveny sken pre tlaé (velkost a4)

Nazov suboru  premenovany podla Schéma pre nazvy snimok

Format TIFF
Kompresia Ziadna
Bitova hibka 48 bit
Farebny profil = eciRGB v2

Orientdacia rovnaké ako L2
Farebné rovnaké ako L2
Upravy
Ostrenie rovnaké ako L2
Orezanie orezanie na plochu diela
@ ak nie su okraje diela rovné tak orezat s potrebnym odstupom a vycestovat/orezat pozadie
grafiky s viacerymi tla¢mi a inventarnymi ¢islami na jednom papieri: rozrezanie na plochu jednotlivych inventarnych
Cisiel
ZmenSenie zmen3enie na velkost tlace a4
LP_WEB

Nahlad pre CEDVU a Web umenia

Nazov suboru premenovany podla Schéma pre nazvy snimok

@ primarny obrazok je potrebné oznadit v ndzve suboru --0

Format JPG

Kompresia 10


http://jira.sng.sk/browse/SGB-3048
http://jira.sng.sk/browse/SGB-3048
http://jira.sng.sk/browse/SGB-3910
http://jira.sng.sk/browse/SGB-3910
http://jira.sng.sk/browse/SGB-4817

Bitové hibka 24 bit
Farebny profil sRGB
Orientacia rovnaké ako L2

Farebné Upravy ' rovnaké ako L2

Ostrenie rovnaké ako L2
Orezanie rovnaké ako L2_WEB
Zmensenie 800 pixelov na dlhsiu stranu

Nadstavenia vo Photoshope/Softvéri na skenovanie

Meno autora snimky

® tag artist - meno autora Uprav snimky (postprocesu), bez diakritiky (napr. Marian Turcan)
® tagimageDescription - meno autora snimky (fotografa, skeneristu), bez diakritiky (napr. Maros Karabas)

Vlastnik snimky

® tag copyright - nazov galérie (vlastnika foteného/skenovaného diela), bez diakritiky vid' stipec Galéria v Kddy pracovisk

Zaznam o Upravach snimky

® zapnut v Photoshope: Preferences/General/History Log

Schéma pre nazvy snimok

XXX - YYY--N_ M-1--T. tif

napr .

SNG - G 2345--0_2-- 2012 _08_13 --LP_Ad.tif

XXX je kod galérie
YYY je inventarne Cislo s nahradenymi znakmi

na
“/"na M-
" g -t

N je ¢islo snimky

® 0 - primarny obrazok (800 pixelov na dlhsiu stranu)
® (islo snimky, v pripade ak je dielo snimané viackrat, resp je snimana aj zadna strana, alebo detail
O pre 2d diela

SNG--G_2345--0_2--_2012_08_13_--WEB - predna strany grafiky, celkovy pocet 2 snimky, nadhlad pre web, primarny obrazok
SNG--G_2345--1_2 _2012_08_13_--LP_A4 - prednej strany grafiky, celkovy pocet 2 snimky, verzia pre tla¢, velkost a4
SNG--G_2345--2r_2--_2012_08_13_--LP_WEB - zadna strana grafiky, celkovy pocet 2 snimky, nahlad pre web

©  3d diela - viaceré uhly
® X - pre kontrolnu snimku pri foteni 3D objektov (s inventarnym &islom a $kalou v zabere), napr
O SNG--UP-F_1111--X_4--_2012_11-14-L0 - koontrolna snimka, celkovy pocet 4 snimky (x sa teda nezaratava do celkového poctu
snimok)

Skratky pre oznacenie typu snimky/zaberu


http://wiki.cedvu.sk/pages/viewpage.action?pageId=4128903#id-�pravasn�mokn�zvyaadres�rov�trukt�ra-K�dygal�ri��

d detail

f s rdmom

LA | svetlo pod uhlom (light angle)

LTx = bocné svetlo

r zadnad strana

rs 2. ¢ast skladaného mastra - zadnd strana
rv 1. Cast skladaného mastra - zadna strana
t textdra

v 1. ¢ast skladaného mastra

s 2. Cast skladaného mastra

s2 | 3. cast skladaného mastra

s3 | 4. ¢ast skladaného mastra

m merge (spojenie 2 a viac skenov)

vz | vodoznak

ct s farebnym teréom (color target)

M je celkovy pocet snimok diela (rézne Urovne Uprav sa nezaratavaju)
T je Uroven Uprav

LO - p6évodny neupraveny sken

L2 - upraveny sken

L2_WEB - upraveny (orezany) sken pre generovanie JPG200 suborov pre web

LP_A4

LP_WEB - nahlad pre web: zmenseny z LP_A4 - dlhSia strana 800 pixelov, JPG, profil SRGB

| je informativna Cast o snimke vo formate

® _YYYY_MM_DD_ - datum vytvorenia suboru

G) Aj v pripade viacerych inventarnych Cisiel na jednej snimke musi vSak LO a L2 zostat zachovana v pévodnej podobe - bez vyrezania na
Casti.

Adresdrova Struktdra
® kéd pracoviska
© rok (2012)
" jdentifikator digitalizacného cyklu podla tyzdfia - RRRR-MM-TT (rok- mesiac - tyzden, napr. 2012-08-34)
& XXX-YYY
XXX - kod galérie

YYY - inventarne Cislo s nahradenim (napr. SNG--G_2345)



Kédy pracovisk

Pracovisko Kéd
SNG Bratislava - sken SNGBA
SNG Bratislava - foto SNGFOTO
SNG Zvolen SNGzV

Stredoslovenska galéria Banska Bystrica  SGB

GMB - skenovanie interné GMB

GMB - skenovanie dodavatel GMB2

GMB - fotenie dodavatel GMBFOTO2
Kédy galériii

Galéria

Slovenska narodna galéria

Galéria Milo$a Alexandra Bazovského Trencin
Galéria Jana Koniarka Trnava

Galéria mesta Bratislavy

Galéria Mikuldsa Galandu Turc¢ianske Teplice
Galéria mesta Humenné

Galéria umenia Nové Zamky

Liptovska galéria Petra Michala Bohuria Liptovsky Mikulas
Galéria Petra Matejku Nové mesto nad Vahom
Galéria umelcov Spisa, Spisska Nova Ves
Kysucka galéria Cadca

Muzeum Vojtecha Léfllera KoSice - Staré mesto
Novohradské muzeum a galéria Lu¢enec
Nitrianska galéria Nitra

Oravska galéria Dolny Kubin

PovaZskd galéria umenia Zilina
Stredoslovenska galéria Banska Bystrica
Sari§ska galéria Presov

Turéianska galéria Martin

Tatranska galéria Poprad

Vychodoslovenska galéria Kosice

Zahorska galéria Senica

Skratka

SNG

GBT

GJK

GMB

GMG

GMH

GNZ

GPB

GPM

GUS

KGC

MVL

NGL

NGN

OGD

PGU

SGB

SGP

TGM

TGP

VSG

ZGS
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