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ART PETRUS

"zobrazujeme svet”

SKENOVANIE 2D OBJEKTOV

A) PRIESTORY DIGITALIZACNEHO PRACOVISKA

1) Priestor pre inSpekciu a pripravu objektov na skenovanie

2) Skladovaci priestor pre objekty pripravené na skenovanie

3) Skenovacie pracovisko (skener)

4) Post-processing 1

5) Post-processing 2

6) Skladovaci priestor pre spracované objekty
Pozn. Pracovisko pre in$pekciu a pripravu objektov na skenovanie mdze pripravovat objekty pre
viacero skenerov. Kazdy skener by viak mal mat vlastny skladovaci priestor. Pre velky objem

digitalizacie, kazdy skener potrebuje dve post-processingové stanice, ktoré mézu byt neskor
redukované na jednu.

B) ZARIADENIE A VYBAVA DIGITALIZACNEHO PRACOVISKA
1) Skladovaci stojan / regal pre prijem objektov z depozitaru
2) InSpekény stol a stojan (podla vnutornych predpisov)
3) Pripravky a ndradie potrebné na inSpekciu a pripravu (podla vnutornych predpisov)
4) Skladovaci stojan na ramy, sklo a podobne
5) Skladovaci stojan (ak je mozné tak mobilny) - objekty pripravené na skenovanie
6) Skener
7) Pripravky a naradie potrebné na skenovanie
a) Farebné terce
b) Terce so sivou skalou
c) Meter / P4smo na meranie

d) Lupa
e) Sada Specidlnych magnetov



f) Lepiaca paska s nizkou lepkavostou a neutralnym "ph"
g) Biele rukavice

h) Pripravky na podloZenie skenovanych predmetov

i) Svorky / Prichytky

j) Sklenena tabula z ¢ireho skla (rozmer podla potreby)
8) Sada pripravkov na kalibraciu skenera

a) Sada specidlnych farebnych tercov

b) Terce na kalibraciu zaostrenia

c) Panely na kalibraciu bieleho vyvaZzenia a zisku
9) Tlaciaren na kontrolu kvality
10) Stanica na post-processing (2x)

a) Pocitacova stanica so softvérom Photoshop

b) Kalibrovand obrazovka s plnym farebnym priestorom AdobeRGB

c) Stanica na inSpekciu farieb vybavena kalibrovanym zdrojom svetla
d) Zakédovany skladovaci disk dat

C) LUDSKE ZDROJE
1) Priprava objektov na skenovanie
a) Kurator (identifikacia, dozor)
b) Konzervator (priprava objektu na skenovanie, odramovanie)
c) Technik (manipuluje s objektami)

2) Skenovanie a post-processing

a) Operator skenera
b) Asistent operatora skenera (manipuluje s objektami)

3) Post-processing

a) Technik Specializovany na post-processing 1
b) Technik Specializovany na post-processing 2



D) POSTUP PRACE / WORK-FLOW
1) Prehliadka a priprava objektu na skenovanie

a) Inspekcia objektu (evidencné Cislo, stav, priatie)

b) Demontaz ramu, skla, pasparty, atd.

c) Overenie, Ze vSetky demontované diely st oznacené evidencyym cislom

d) UloZenie ramov, skla, pasparty, atd.

e) Podrobna inSpekcia objektu, ocistenie a malé opravy (ak je to potrebné)

f) Klasifikacia objektu podla potrebného skenovacieho rezimu a uloZenie do
prislusnej skupiny pripravenej na skenovanie

2) Priprava skenera pre prislusny skenovaci rezim

a) V riadiacom softvéry zvolte prislusny skenovaci rezim (méd)
b) Overte si, Ze nasledujlce parametre su spravne nastavené:
- farebna hibka
- referencia na biele vyvazZenie
- ICC farebny profil
- rozlienie
- integracny Cas
c) Overte si, Ze skener ma:
- pripraveny objektiv so spravnou ohniskovou vzdialenostou
- prislusny filter (UV, IR)
- spravne nastavenu clonu
- osvetlenie v spravnej polohe
- zapnuté osvetlenie
- upevneny pripravok na vychylenie svetla (ak je potrebny)
d) Kontrola kvality
- Zoskenujte farebny kalibracny ter¢ (minimalne Color Checker SG)
- Vytlacte zoskenovany ter¢ na kalibrovanej tlaciarni
- Porovnajte vytlacok s origindlom
- Zobrazte sken na obrazovkach post-procesingového pracoviska a
porovnajte s origindlom
- Podla potreby prevedte korekcie na zariadeni

3) Priprava skenera na individualny sken

a) Overte si, Ze zvoleny rezim (mdd) je ten, s ktorym chcete pracovat

b) PoloZte objekt uréeny na skenovanie do centra skenovacieho stola

c) Podll' potreby zabezpecte paralelnost skenovacej plochy so skenovacim stolom

c) Vedla skenovaného objektu poloZte terc so sivou skalou a farebny terc (Kodak
#13); oba terce musia byt podloZené tak, aby boli na drovni skenovanej
plochy.

d) Do riadiaceho softvéru vlozte rozmery skenovaného objektu (vysku a Sirku)

e) Do riadiaceho softvéru vlozte vzdialenost skenovanej plochy od povrchu stola
(toto je kriticka informdacia na zaklade ktorej skener automaticky nastavi
zaostrenie a posunie senzor do polohy, ktora zaruci skenovaciu mierku 1:1)

f) Overte is, Ci svetld su v dostatocnej vyske, aby nedoslo ku kolizii so skenovanym
objektom. Ak treba, zmenite potrebnu vysku. Na zaklade tejto informacie,
skener automaticky nastavi citlivost snimania.

g) Do riadiaceho softvéru vlozte nazov a miesto umiestnenia suboru

h) Prevedte sken

i) Po skonceni skenu si vizualne overte, Ze sken bol Uspesny

j) Odstrante objekt zo stola skeneru a presunte ho na post-processingové pracovisko.



E) POST-PROCESSING

9.

. PolozZte origindl pod kalibrované inspekcné svetlo (5000 K, alebo podla potreby)
. Otvorte subor so skenom vo Photoshope
. Overte si, Ze popis koresSponduje s origindlom (identifikacné cislo, alebo podobne)

. Overte si, Ze sibor ma spravny farebny profil (toto nieje potrebné, ak snimok bol naschval

spracovany vo forme RAW)

. Konvertuj stibor do SirSieho farebného prostredia (AdobeRGB a podobne)
. Preved zakladné Upravy (Urovne, kontrast, ostrost, farebné vyrovnanie, atd')
. Preved presné farebné Upravy

. Doplii Metadata

Vytvor Specifickd sadu vystupov (podla potreby)

10. Uloz déta

11. Zabezpec data (zakddovanie, back-up)

12. Vrat original do skladu zoskenovanych objektov



